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BÀI 3: 

THỰC HÀNH VỚI CÁC THIẾT BỊ VÀO RA
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MỤC TIÊU BÀI HỌC

Kết nối được màn hình, bàn phím, chuột 
với máy tính để sử dụng.

Nêu được ví dụ cụ thể về những thao tác 
không đúng cách sẽ gây ra lỗi cho các 
thiết bị và hệ thống xử lí thông tin.
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1. Kết nối đúng cách bàn phím, chuột với máy tính
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2. Kết nối đúng cách màn hình với máy tính

DVI

HDMI
Display VGA
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3. Một số ví dụ thao tác gây lỗi

- Khi kết nối thiết bị vào – ra với máy tính chọn cắm sai cổng.

- Cắm giắc USB không đúng chiều

- Lắp pin không đúng chiều cho chuột không dây.

- Lựa chọn sai máy in.

Dịch chuyển màn hình làm cáp màn hình kéo căng, có thể dẫn đến lỏng chỗ tiếp

xúc của các giắc cắm kết nối màn hình với máy tính và màn hình với nguồn

điện.
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